
第５１回軟式野球大会開催要領 

 

１．開催目的 

   被保険者の体育奨励と健康づくり並びに親睦を図ることを目的に開催する。 

 

２．開催日程及び場所 

令和８年５月 ９日（土） 

１６日（土） 

２３日（土） 

３０日（土） 

６月 ６日（土） 

１３日（土） 

２０日（土） 

２７日（土） 

       ７月１１日（土） 

         １８日（土） 

９月 ５日（土） （予備日） 

１２日（土） （ 〃 ） 

１９日（土） （ 〃 ） 

２６日（土） （ 〃 ） 

 

① 「町田市民球場」   町田市旭町３－２０－６０ 

② 「野津田球場」      町田市野津田２０３５ 

③ 「三輪みどり山球場」町田市三輪緑山１－２４－１ 

④ 「小野路球場」   町田市小野路町２０２３－１ 

※使用球場は、組合せにより決定いたします。 

順延の日程により、使用球場が変更になる場合があります。 

 

３．参加資格 

   健保組合の被保険者で、事前登録した者。 

 

４．実施方法  

（１）開催日、開催場所並びに審判員の確保は、健保組合が行う。 

（２）雨天時の可否は、施設管理者並びに事務局で協議の上、ＬＩＮＥにて通知する。 

 

 

 



 ５．選手登録 

（１）登録は、監督を含む選手１０名以上２５名以内とする。 

（２）申し込みは、令和８年４月１０日（金）までに「第５１回軟式野球大会参加申込書」により

健保組合へ提出する。 

また、申し込み後に変更（抹消・新規追加）が生じた場合は、令和８年４月１７日（金）まで

に変更を行えることとする。 

（３）令和８年４月１７日（金）までに選手登録を行っていない者は参加資格を与えない。 

（４）新入職員等の背番号について、確定後、速やかに健保組合へ連絡すること。 

 

 ６．組合せ抽選方法 

（１）監督会議は行わない。抽選は当健保組合常務理事が代理で行う。 

（２）前回優勝チームを準決勝からとする。 

（３）前回準優勝・３位チームはブロックのシードとする。 

   

 ７．大会ルール 

（１）大会はトーナメント方式とし、試合は７回の１時間４０分とする。ただし、決勝戦は適用し

ない（１時間４０分を過ぎて新しい回に入らないこととする。） 

（２）７回終了後、１時間４０分を過ぎた時点においても同点の場合には、タイブレーク方式によ

り勝敗を決める。ただし、タイブレークは２回までとし、継続打順で０アウト１・２塁（走

者は前回の最終打者を 1 塁走者・その前の打者を２塁の走者）から行いその結果により決す

る。さらに、同点の場合には、最終回に出場した双方の選手９名がポジションごとのジャン

ケンにより勝敗を決めることとする。 

（３）コールドゲームは、３回以降１５点差、５回以降８点差とする。 

また、決勝戦については、コールドゲームは適用しない。 

（４）４回以降、降雨・日没その他の事情で試合続行不可能となった場合には、その前の回をもっ

てコールドゲームとする。 

なお、４回終了前に降雨・日没その他の事情で試合続行不可能となった場合にはノーゲーム 

とし再試合とする。 

（５）試合のスピード化を図るためにコーティシーランナーを認める。 

（６）選手のユニホームは統一であること。ただし、スパイクは同色でなくてもいい。 

（７）ベンチは、組合せ番号の若い方を１塁側とする。 

 



（８）ファールボールの処理は各チームが対応する。（ライトへのファールボールは１塁側ベンチの

チーム、レフトへのファールボールは三塁側ベンチのチームとしバックネット前は攻撃側の

チームとする。） 

（９）試合終了後は、両チームでグラウンド整備を行うこととする。 

（１０） 試合は、全日本軟式野球公認規則を適用する。 

（１１） 試合ボールは、ケンコーボールＭ号を使用する。 

（１２） 試合前、試合後の挨拶はホームに整列して行う。 

（１３）天候や試合進行の状況により試合開始時間を変更する場合がある。 

（１４）指名打者制は採用しない。 

 ８．表 彰 

（１）優 勝  優勝旗、優勝杯、優勝楯、賞状、記念品 

（２）準優勝  準優勝楯、賞状、記念品 

（３）第３位  賞状 

（４）最高殊勲選手賞 トロフィー（優 勝チーム） 

（５）優秀選手賞   トロフィー（準優勝チーム） 

 

９．東京都総合組合保健施設振興協会軟式野球大会への派遣 

本大会優勝チームを当健保組合の代表チームとして標記大会に派遣する。 

開催予定日 令和８年１０月 

 

１０．大会当日の連絡先「事務局」 

０９０－９２０９－１８０４ 

０９０－９２０９－１８０８ 

 


